
No. 書　名 寄贈もと又は出版社 受入日

1 再生医療用語ハンドブック メディカルトリビューン 11月4日

2 生命工学 : 分子から環境まで 共立出版 11月4日

3 ゲノム機能 : 発現プロファイルとトランスクリプトーム 中山書店 11月4日

4 遺伝子工学キーワードブック : わかる、新しいキーワード辞典 羊土社 11月4日

5 日本酵素産業小史 日本酵素協会 11月4日

6 工業所有権〈産業財産権〉法令集 発明推進協会 11月4日

7 工業所有権〈産業財産権〉法令集 発明推進協会 11月4日

8 実務審決取消訴訟入門 民事法研究会 11月4日

9 特許協力条約逐条解説 発明協会 11月4日

10 外国特許制度概説 東洋法規出版 11月4日

11 フォトサイエンス生物図録 数研出版 11月4日

12 新遺伝子工学ハンドブック 羊土社 11月4日

13 RNA研究の最前線
シュプリンガー・フェアラーク東
京

11月4日

14 分子生物学プロトコール 南江堂 11月4日

15 一目でわかる薬理学
メディカル・サイエンス・インター
ナショナル

11月4日

16 Bio clinica　7月号 北隆館 11月4日

17
創薬サイエンスのすすめ : ポストゲノム時代へのパ
ラダイムシフト

共立出版 11月4日

18 産業財産権法の解説 発明推進協会 11月4日

19 米国特許法逐条解説 発明推進協会 11月4日
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20 特許・実用新案審査基準 発明協会 11月4日

21
要点解説＊欧州特許入門 : 出願から審査・異議・審
判まで

発明協会 11月4日

22
ヨーロッパ特許要点ガイド : 2010年4月施行の改正
規則を完全網羅! : 出願から審査・訴訟までのポイン
トを解説

工業調査会 11月4日

23 ｱﾒﾘｶ特許法実務ﾊﾝﾄﾞﾌﾞｯｸ 第5版 中央経済社 11月4日

24 特許・実用新案の法律相談 青林書院 11月4日

25
化学とﾊﾞｲｵﾃｸﾉﾛｼﾞｰの特許明細書の書き方読み方
第7版

発明推進協会 11月4日

26
現代産業選書　知的財産実務シリーズ　化学・バイ
オ特許の出願戦略　改訂５版

経済産業調査会 11月4日

27
ヨーロッパ特許条約実務ハンドブック = Handbook of
European Patent Practice

中央経済社 11月4日

28 インフラ設備70年　戦後の代表的な100プロジェクト Vol.3一般社団法人建設コンサルタンツ協会 11月6日

29 Androidアプリサンプルプログラム大全 : 30本収録! 管理替　ソフトピアより 11月26日

30
Android4.0入門 : アンドロイドプログラミングの基本
「Layout」「Event処理」「Graphics」 : 「ウィジェット」や
「レイアウト」が基礎からわかる!

管理替　ソフトピアより 11月26日

31 Android ADKプログラミング&電子工作バイブル 管理替　ソフトピアより 11月26日

32
AndroidアプリのUIデザイン&プログラミング : アイデ
ア固めからユーザーフィードバック分析まで

管理替　ソフトピアより 11月26日

33
Androidアプリケーション技術者認定試験ベーシック
対策実践問題集

管理替　ソフトピアより 11月26日

34
Androidタブレットアプリ開発ガイド : 画面設計とタブ
レット機能および外部APIの実装まで : Android SDK
3対応

管理替　ソフトピアより 11月26日

35
Androidプログラミングバイブル = Programming Bible
for Android : SDK 4/3/2対応

管理替　ソフトピアより 11月26日

36
Google Android WebAPI(エーピーアイ)プログラミン
グ入門

管理替　ソフトピアより 11月26日

37
プロフェッショナルAndroidゲームプログラミング :
JavaとCによるハイパフォーマンスなゲームの作り方

管理替　ソフトピアより 11月26日

38
C言語すら知らなかった私(わたし)がたった2か月で
iPhone(アイフォーン)アプリをリリースするために
やったこと

管理替　ソフトピアより 11月26日

39 Dynamic Objective-C 管理替　ソフトピアより 11月26日



40
iPad/iPhone(アイフォーン)アプリを作る前に知ってお
きたい70の常識

管理替　ソフトピアより 11月26日

41
iPadショック : iPhoneが切り拓き、iPadが育てる新ビ
ジネス

管理替　ソフトピアより 11月26日

42
iPhone & iPadアプリマーケティング : あなたのアプリ
はもっと儲かる!

管理替　ソフトピアより 11月26日

43 iPhoneアプリで稼ごう 管理替　ソフトピアより 11月26日

44
iPhoneアプリ設計の極意 : 思わずタップしたくなるア
プリのデザイン

管理替　ソフトピアより 11月26日

45 iPhoneアプリで成功する人だけが必ず守る77の教え 管理替　ソフトピアより 11月26日

46
Objective-C超入門 : ゼロからしっかり学べるiPhone
プログラミング

管理替　ソフトピアより 11月26日

47 Xcode 4入門 : for iOS/Mac OS 10 管理替　ソフトピアより 11月26日

48
iPhoneアプリ開発の教科書 : 現場で通用する力を身
につける

管理替　ソフトピアより 11月26日

49
エキスパートObjective-Cプログラミング : iOS/OS
10のメモリ管理とマルチスレッド

管理替　ソフトピアより 11月26日

50
これでiPhoneアプリが1000万本売れた : 稼ぐ仕組み
づくり

管理替　ソフトピアより 11月26日

51 詳解Objective-C 2.0 管理替　ソフトピアより 11月26日

52
Objective-C iPhoneアプリ開発スタートブック : ズバ
わかり!プログラミング

管理替　ソフトピアより 11月26日

53
ソーシャルゲームはなぜハマるのか : ゲーミフィケー
ションが変える顧客満足

管理替　ソフトピアより 11月26日

54
ユーザエクスペリエンスのためのストーリーテリング
: よりよいデザインを生み出すストーリーの作り方と
伝え方

管理替　ソフトピアより 11月26日

55 よくわかるiPhoneアプリ開発の教科書 管理替　ソフトピアより 11月26日

56 基礎からのiOS SDK(えすでぃーけー) 管理替　ソフトピアより 11月26日

57 実践iPad/iPhone(アイフォーン)ゲームプログラミング 管理替　ソフトピアより 11月26日

58 詳細!Objective-C iPhoneアプリ開発入門ノート 管理替　ソフトピアより 11月26日

59
世界一わかりやすいObjective-Cプログラミングの授
業

管理替　ソフトピアより 11月26日

60
「ヒットする」のゲームデザイン : ユーザーモデルに
よるマーケット主導型デザイン

管理替　ソフトピアより 11月26日



61
Head first PHP & MySQL : 頭とからだで覚えるWeb
アプリケーション開発の基本

管理替　ソフトピアより 11月26日

62 HTML5 JavaScript CSS3アプリケーション開発入門 管理替　ソフトピアより 11月26日

63 Ｍａｋｅ 管理替　ソフトピアより 11月26日

64 Ｍａｋｅ 管理替　ソフトピアより 11月26日

65 NoSQLデータベースファーストガイド 管理替　ソフトピアより 11月26日

66
はじめてのEdge Animate : コードが苦手な人にも朗
報タイムラインでアニメーションを作れる!

管理替　ソフトピアより 11月26日

67 やさしいJava 管理替　ソフトピアより 11月26日

68
cocos2d-x入門 : クロスプラットフォームによるゲー
ム開発

管理替　ソフトピアより 11月26日

69
cocos2d-xによるiPhone/Androidアプリプログラミン
グガイド

管理替　ソフトピアより 11月26日

70
cocos2dで作るiPhone & iPadゲームプログラミング :
ゲームアプリのための専用フレームワーク

管理替　ソフトピアより 11月26日

71 iOS4(フォー)プログラミングブック 管理替　ソフトピアより 11月26日

72
iOSアプリ開発達人のレシピ100 : 開発現場で実証さ
れた実用コード集

管理替　ソフトピアより 11月26日

73
iOS位置情報プログラミング :
iBeacon/GeoFence/Navi/CoreMotion/M7の理解と
実践

管理替　ソフトピアより 11月26日

74
iOSオープンソースライブラリ徹底活用 = An
exhaustive guide to practical use of open source
libraries for iOS

管理替　ソフトピアより 11月26日

75 iOSデバッグ&最適化技法 : for iPad/iPhone 管理替　ソフトピアより 11月26日

76 iOSプログラミング逆引きレファレンス108 管理替　ソフトピアより 11月26日

77 iOS開発におけるパターンによるオートマティズム 管理替　ソフトピアより 11月26日

78 iPhone Core Audioプログラミング 管理替　ソフトピアより 11月26日

79
iPhone(アイフォーン) SDK(エスディーケー)の教科書
: Cocoa Touchプログラミング、最初の一歩

管理替　ソフトピアより 11月26日

80
iPhone & Androidアプリ内課金プログラミング完全ガ
イド

管理替　ソフトピアより 11月26日



81
iPhone/iPad/iPod touchプログラミングバイブル :
iOS 5/Xcode 4対応

管理替　ソフトピアより 11月26日

82 OpenGLで作るiPhone SDKゲームプログラミング 管理替　ソフトピアより 11月26日

83
PhoneGap入門ガイド : HTML+JavaScriptでできる
iOS & Androidアプリ開発

管理替　ソフトピアより 11月26日

84
Smartphone Ads : iPhone・Androidアプリへの広告の
実装と管理テクニック

管理替　ソフトピアより 11月26日

85 Unityではじめるゲームづくり 管理替　ソフトピアより 11月26日

86 cocos2d for iPhoneレッスンノート 管理替　ソフトピアより 11月26日

87 ビッグデータを征すクラウドの技術Hadoop&NoSQL 管理替　ソフトピアより 11月26日

88
Unityによる3Dゲーム開発入門 :
iPhone/Android/Webで実践ゲームプログラミング

管理替　ソフトピアより 11月26日

89
体験学習iPhone(アイフォーン)/iPad+データベース
による実用システム開発入門

管理替　ソフトピアより 11月26日

90
Corona SDKで作るiPhone/Androidアプリプログラミ
ング : 「簡単」で「楽しい」ゲームフレームワークでは
じめよう!

管理替　ソフトピアより 11月26日

91 Cの絵本 : C言語が好きになる9つの扉 管理替　ソフトピアより 11月26日

92 Head First C : 頭とからだで覚えるCの基本 管理替　ソフトピアより 11月26日

93
魅せるiPhoneサイト : HTML5+CSS3で作る :
iPhone/iPad/iPod touch対応

管理替　ソフトピアより 11月26日

94 iPhone & Androidスマートフォンサイト制作の教科書 管理替　ソフトピアより 11月26日

95
iPhone/iPadアプリ開発逆引き大全500の極意 : ダウ
ンロードサービス付

管理替　ソフトピアより 11月26日

96 iPhone(あいふぉーん)デジカメプログラミング 管理替　ソフトピアより 11月26日

97
iPhone(アイフォーン)+Androidスマートフォンサイト制
作入門

管理替　ソフトピアより 11月26日

98 ＭＡＫＥＲＳ 管理替　ソフトピアより 11月26日

99 ＭＡＫＥＲＳ 管理替　ソフトピアより 11月26日

100
Titanium Mobile iPhone (アイフォーン) /Androidアプ
リ開発入門 : JavaScriptだけで作る

管理替　ソフトピアより 11月26日

101
Titanium Mobileで開発するiPhone/Androidアプリ :
JavaScriptによるスマートフォンアプリ開発入門

管理替　ソフトピアより 11月26日



102 アジャイルサムライ : 達人開発者への道 管理替　ソフトピアより 11月26日

103
ソフトウェアライセンスの基礎知識 : オープンソース
×ソフトウェア開発×ビジネス

管理替　ソフトピアより 11月26日

104 フリー 管理替　ソフトピアより 11月26日

105 やさしいC 管理替　ソフトピアより 11月26日

106
よくわかるiPhoneアプリ開発の教科書 : Xcode 4対
応版

管理替　ソフトピアより 11月26日

107
基礎から学ぶCorona SDK : ビジュアルなアプリを効
率的に作る開発ツールの基本書 : ansca公認本!

管理替　ソフトピアより 11月26日

108 入門git : The pragmatic programmers 管理替　ソフトピアより 11月26日

109
Adobe After Effectsトレーニングブック : サンプル
データを触りながら学べるハンズオン形式の解説書
: 機能解説+作例演習

管理替　ソフトピアより 11月26日

110 JavaScript 管理替　ソフトピアより 11月26日

111
JavaScript:the good parts : 「良いパーツ」によるベ
ストプラクティス

管理替　ソフトピアより 11月26日

112 Javaの絵本 : Javaが好きになる9つの扉 管理替　ソフトピアより 11月26日

113 jQuery Mobileスマートフォンサイトデザイン入門 管理替　ソフトピアより 11月26日

114
SQLite入門 : すぐに使える軽快・軽量データベース
エンジン

管理替　ソフトピアより 11月26日

115 Web制作の現場で使うjQueryデザイン入門 管理替　ソフトピアより 11月26日

116
Windows Phoneゲームプログラミング : Windows
Phone Developer’s Guide

管理替　ソフトピアより 11月26日

117 Windows8 UI/UXデザイン入門 : code name Metro 管理替　ソフトピアより 11月26日

118
ゲーム開発のための数学・物理学入門 :
C++/Objective-C実例コード付

管理替　ソフトピアより 11月26日

119 ゲームの作り方 : Unityで覚える遊びのアルゴリズム 管理替　ソフトピアより 11月26日

120 ゲームプログラマになる前に覚えておきたい技術 管理替　ソフトピアより 11月26日

121 世界一わかりやすいSQLの授業 管理替　ソフトピアより 11月26日

122 テスト駆動JavaScript 管理替　ソフトピアより 11月26日



123 パーフェクトJavaScript 管理替　ソフトピアより 11月26日

124
プログラミングWindows Phone : Windows Phone開発
の基本をわかりやすく解説!

管理替　ソフトピアより 11月26日

125 明解Java 管理替　ソフトピアより 11月26日

126
Android UI Cookbook for 4.0 : ICS (Ice Cream
Sandwich)アプリ開発術

管理替　ソフトピアより 11月26日

127
CSS3アニメーション・ブックfor iPhone & Android : 魅
せるスマートフォンサイトを実現!

管理替　ソフトピアより 11月26日

128
Androidアプリケーション開発標準資格教科書 :
Androidアプリケーション技術者認定試験ベーシック
対応

管理替　ソフトピアより 11月26日

129 これ1冊で完全理解Windows Phone「IS12T」 管理替　ソフトピアより 11月26日

130
AndroidゲームプログラミングA (エー) to Z : フレー
ムワークを活用してゲーム制作者を目ざそう!

管理替　ソフトピアより 11月26日

131
GarageBand for iPadレッスンノート : for iPad &
iPad2

管理替　ソフトピアより 11月26日

132
GarageBandパーフェクトレッスン : 10分でオリジナル
曲ができるDTMカンタン作曲術

管理替　ソフトピアより 11月26日

133
電子書籍制作ガイドブック : プロフェッショナルのた
めの最新ノウハウのすべて

管理替　ソフトピアより 11月26日

134
HTML5(ファイブ)/JavaScriptで作るAndroidアプリ開
発ガイドブック

管理替　ソフトピアより 11月26日

135
iPhone,iPad and Music : 手のひらの音楽スタジオと
楽器で遊ぶクリエイターズガイド : コノマド

管理替　ソフトピアより 11月26日

136 デザイナーのためのiPhoneアプリUI/UX設計 管理替　ソフトピアより 11月26日

137 PHP×携帯サイトデベロッパーズバイブル 管理替　ソフトピアより 11月26日

138 USTREAM配信完全ガイド 管理替　ソフトピアより 11月26日

139
WordPressスーパーカスタマイズ3.0対応 : ポテン
シャルを100%引き出すテクニック

管理替　ソフトピアより 11月26日

140 シンプルプレゼン 管理替　ソフトピアより 11月26日

141
プレゼンテーションzen : プレゼンのデザインと伝え
方に関するシンプルなアイデア

管理替　ソフトピアより 11月26日

142
プレゼンテーションZen デザイン : あなたのプレゼン
を強化するデザインの原則とテクニック

管理替　ソフトピアより 11月26日

143
電子書籍の作り方ハンドブック : iPhone、iPad、
Kindle対応

管理替　ソフトピアより 11月26日



144 誰でもわかるEPUBでiPad電子書籍を作る本 管理替　ソフトピアより 11月26日

145
電子書籍の作り方、売り方 : よくわかる : iPad Kindle
PDF対応版

管理替　ソフトピアより 11月26日

146 電子書籍らくらく作成pack 管理替　ソフトピアより 11月26日

147
入門ソーシャルデータ : データマイニング、分析、可
視化のテクニック

管理替　ソフトピアより 11月26日

148
Design and applications : デザイン理論とIllustrator・
Photoshop・InDesignの実習

管理替　ソフトピアより 11月26日

149 Illustrator 10年使える逆引き手帖 管理替　ソフトピアより 11月26日

150 Photoshop 10年使える逆引き手帖 管理替　ソフトピアより 11月26日

151 Photoshop+Illustrator design technique 管理替　ソフトピアより 11月26日

152
Photoshop×Camera Rawレタッチワークフロー : フォ
トグラファーが知りたかった速さと質を高める方法

管理替　ソフトピアより 11月26日

153 Photoshopデザインメソッド 管理替　ソフトピアより 11月26日

154
Prototyping Lab : 「作りながら考える」ためのArduino
実践レシピ

管理替　ソフトピアより 11月26日

155
UXデザイン入門 : ソフトウェア&サービスのユーザー
エクスペリエンスを実現するプロセスと手法

管理替　ソフトピアより 11月26日

156 アメコミデザイン 管理替　ソフトピアより 11月26日

157
共生 (ともいき) のデザイン : 禅の発想が表現をひら
く

管理替　ソフトピアより 11月26日

158 ゲームインターフェイスデザイン 管理替　ソフトピアより 11月26日

159
実例200に学ぶスマートフォンサイトデザインのアイ
デア帳 = Design Idea Book for Smartphone Sites
Successful Sites to Learn From

管理替　ソフトピアより 11月26日

160
デザインの教室 : 手を動かして学ぶデザイントレー
ニング

管理替　ソフトピアより 11月26日

161
ともかくカッコイイ写真が撮りたい! : もう自分の写真
に満足できない

管理替　ソフトピアより 11月26日

162
ともかくカッコイイ写真に仕上げたい! : Photoshopで
完成させる写真表現のワザ58 : 写真は「撮ったら終
わり」じゃないんです!

管理替　ソフトピアより 11月26日

163
プロダクトデザイン : 商品開発に関わるすべての人
へ

管理替　ソフトピアより 11月26日



164
未来のモノのデザイン : ロボット時代のデザイン原
論

管理替　ソフトピアより 11月26日

165
写真の教科書 : はじめての人、上達したい人のため
の写真の手引き

管理替　ソフトピアより 11月26日

166
10倍ラクするIllustrator仕事術 : ベテランほど知らず
に損してる効率化の新常識

管理替　ソフトピアより 11月26日

167 FLOWERS : 仕事で使える花と自然の素材集 管理替　ソフトピアより 11月26日

168 Sweet & cuteかわいい素材661点 : piece of design 管理替　ソフトピアより 11月26日

169 ウェブ配色ミニ帳 管理替　ソフトピアより 11月26日

170 うるおい水彩素材集 : Clear & Natural 管理替　ソフトピアより 11月26日

171 紙&布素材集 = Free Textures of PAPER & CLOTH 管理替　ソフトピアより 11月26日

172 Colour mania : 配所区別デザインリファレンス 管理替　ソフトピアより 11月26日

173 花と葉のパターン 管理替　ソフトピアより 11月26日

174 自由に使える写真素材テクスチャー500 管理替　ソフトピアより 11月26日

175 テクスチャー&背景地紋素材集 管理替　ソフトピアより 11月26日

176 和文フリーフォント集 管理替　ソフトピアより 11月26日

177 古いもの素材集 管理替　ソフトピアより 11月26日

178 GIMP徹底活用ガイド 管理替　ソフトピアより 11月26日

179
Inkscapeマスターテクニック : 無料グラフィックソフト
を極める!!

管理替　ソフトピアより 11月26日

180
インタフェースデザインの心理学 : ウェブやアプリに
新たな視点をもたらす100の指針

管理替　ソフトピアより 11月26日

181 グラフィックデザイナーのサインデザイン 管理替　ソフトピアより 11月26日

182
タイポグラフィの基本ルール : プロに学ぶ、一生枯
れない永久不滅テクニック

管理替　ソフトピアより 11月26日

183
心を動かすデザインの秘密 : 認知心理学から見る
新しいデザイン学

管理替　ソフトピアより 11月26日

184
だれでもWebデザインができる本 : レイアウト・文字・
画像・配色、センスアップのコツ

管理替　ソフトピアより 11月26日



185 デザイン知らないと困る現場の新常識100 管理替　ソフトピアより 11月26日

186 デザイン&レイアウトの見本帳 管理替　ソフトピアより 11月26日

187
デザイン・ルールズ : デザインをはじめる前に知って
おきたいこと

管理替　ソフトピアより 11月26日

188 ハイグレード・デザインフォント 管理替　ソフトピアより 11月26日

189
ハロー!UKグラフィックス : 1980年以降のグラフィック
デザイン

管理替　ソフトピアより 11月26日

190 プロのデザインルール : 基礎とケーススタディ 管理替　ソフトピアより 11月26日

191 プロのデザインルール : 基礎とケーススタディ 管理替　ソフトピアより 11月26日

192 プロのデザインルール : 基礎とケーススタディ 管理替　ソフトピアより 11月26日

193
色彩デザイン見本帳 : デザイナー、Webクリエイ
ター、カラーコーディネーター必携!

管理替　ソフトピアより 11月26日

194 たのしいインフォグラフィック入門 管理替　ソフトピアより 11月26日

195
伝わるロゴの基本 = A NEW STANDARD IN LOGO
DESIGN : トーン・アンド・マナーでつくるブランドデザ
イン

管理替　ソフトピアより 11月26日

196 facebookデザインブック 管理替　ソフトピアより 11月26日

197 スマートにプログラミングfacebookアプリ開発 管理替　ソフトピアより 11月26日

198 10日でおぼえるFacebookアプリ開発入門教室 管理替　ソフトピアより 11月26日

199
Google Adwords & Analytics実践活用ガイド : 費用
対効果抜群のネット広告手法がわかる : 広告効果
を上げる出稿・運用・分析手法200

管理替　ソフトピアより 11月26日

200
Google Maps API (エーピーアイ) プログラミングガイ
ド : Google API Expertが解説する

管理替　ソフトピアより 11月26日

201
作ればわかる!Google App Engine for Javaプログラ
ミング

管理替　ソフトピアより 11月26日

202 プログラミングGoogle App Engine 管理替　ソフトピアより 11月26日

203
Google Apps使いこなしハンドブック : 最新版 : 仕事
の効率を大幅アップ!すぐに役立つ最新TIPS114

管理替　ソフトピアより 11月26日

204 これ1冊で完全理解Windows Phone「IS12T」 管理替　ソフトピアより 11月26日



205 facebookを100倍活用する本 : 入門書の決定版! 管理替　ソフトピアより 11月26日

206
eBookジャーナル : 電子出版ビジネスを成功に導く
総合誌

管理替　ソフトピアより 11月26日

207
eBookジャーナル : 電子出版ビジネスを成功に導く
総合誌

管理替　ソフトピアより 11月26日

208
eBookジャーナル : 電子出版ビジネスを成功に導く
総合誌

管理替　ソフトピアより 11月26日

209
eBookジャーナル : 電子出版ビジネスを成功に導く
総合誌

管理替　ソフトピアより 11月26日

210
eBookジャーナル : 電子出版ビジネスを成功に導く
総合誌

管理替　ソフトピアより 11月26日

211
eBookジャーナル : 電子出版ビジネスを成功に導く
総合誌

管理替　ソフトピアより 11月26日

212
eBookジャーナル : 電子出版ビジネスを成功に導く
総合誌

管理替　ソフトピアより 11月26日


